Anexo 4.1 Impresion de pantalla relacionadas con la elaboracién de informe sobre avances
de proyecto macro de investigacion.
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Se realizo el anélisis, identificacion | 04 de mayo
de metodologias e inicio del disefio
del videojuego.

Definirlas
necesidades, los
lineamientosy la

seleccion de
variables parala Se realizé el anélisis, identificacion | 19 de mayo
de metodologias e inicio del disefio

Se realizé el andlisis, identificacion | 11 de mayo
de metodologias e inicio del disefio
del videojuego.

implementacion de

. . del videojuego.
los videojuegos.

Se realizd el andlisis, identificacion | 25 de mayo
de metodologias e inicio del disefio
del videojuego.
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